Stiche jeu : Le loto de la maison

Dowmaire : S'approprier le langage Compétences : S/ 522- Comprendre, acquérin et utilisen un vocabubaire

pexties

St 55 Cownaitre des teunes génériques
D = SL 35: Utiliser avec justesse le gemre des ioms

e P, Objectis: acquénin du vocabulaire sur le theme de la maison

Titre / n°

dénoubement Enseiguant / ATSEM maténiel
1

L'enseiguant explique la negle du jeu : on piocke une cante,

P U'objet et si ceQqu—cl Qsae tnowve sur otre plauche, " adubte nomse & cRague fois Lobiet pio-
o le place.

temps

30 wminutes
: X \ , . ché si Venkaut w'en est pas capable, et
du jeu Le premien a remplin sa planche a gagné ( pour aceélénen 6 pes &9p

le jen, si on ne posséde pas la carte piochée, on la doune

veille au respect du tour de jeu.
au camarade qui L'a sut sa planche )

[ Au et o mesune des panties, les enfrants counaissent de
€t les sui- + en + le vocabulaire et prennent de ¢autonomie.

vantes

bttp://laclassedelaukene. blogspot . ki/



http://laclassedelaurene.blogspot.fr/
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téléviseur |Boite aux lettres oreiller
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poéle salon plaques de cuisson | fourchette
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lampe évier sdlle de bains

~

chaise lavabo cuillére
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télécommande

cuisiniére

radiateur

bureau

réfrigérateur

~

couteau

casserole
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immeuble
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meuble

-

ordinateur

assiette

canapé

balcon

Il

0

Il

porte

armoire

poubelle

plat éponge lave-linge
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égouttoir

plante
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