Stiche jeu : Le loto des animaux

Dowmaire : S'approprier le langage

Compétences : SL 52- Comprendre, acquénin et utiliser un vocobulaire

1k St 55 Cownaitre des teunes génériques
SL 35: Utiliser avec justesse le gemre des ioms

- , Objectifs: acquérin du vocabulaire sur le theme les animaux

Titre / n°

dénoubement Enseiguant / ATSEM maténiel
1

L'enseiguant explique la negle du jeu : on piocke une cante,

Drécentation ol towme L'auimal et si celui-ci se trouve sun notre adulte womme & chague pois Lanimal
planche, ou le place.

temps

30 wminutes
: X \ , . ioché si Venfant w'en est pas capable, et
du jeu Le premien a remplin sa planche a gagné ( pour aceélénen P b0 pes &4p

le jen, si on ne posséde pas la carte piochée, on la doune

veille au respect du tour de jeu.
au camarade qui L'a sut sa planche )

[ Au et o mesune des panties, les enfrants counaissent de
€t les sui- + en + le vocabulaire et prennent de ¢autonomie.

vantes

bttp://laclassedelaukene. blogspot . ki/
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pigeon ver de terre
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souris abeille

LCDL

crabe renard

hippopotame
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pieuvre serpent kangourou chameau




chévre

tortue

dauphin
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autruche

rhinocéros
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insectes

vache

écureuil

caméléon

castor

cheval
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escargot

hamster

hippocampe

|éopard

éléphant
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